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Hry, u kterych je potreba si
néco zapamatovat, napf. )

A POZORNOST
] Hry a aktivity, které
podporuji soustfedéni,
. napr. Dobble, Kimova hra
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Tymovou spolupraci a empati
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DOVEDNOSTI

rozviji napf. kooperativni hra
LZviFétka na palubul! /
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RREATIVITA
A PREDSTAVIVOST

Kreslifské dovednosti si
zdokonali déti i dospéli
napf. u hry Pictomania
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MYSLENI
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A RESENI PROBLEMU
Hry, které podporuji
prostorovou predstavivost
a strategii, napr. Azul
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TAZYROVE
DOVEDNOSTI

Hry, u kterych je potfeba klast
tazky nebo vymyslet pribéh

napr. Dixit, Hadej kdo?

‘ www.kouzlodeskovek.cz




